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Podstawy PHP

stworz plik tekstowy o nazwie index.php
Zawarto$¢ pliku musi mie¢ postac:
Znaczniki kodu php:

<?php

7>
Przyktadowy kod typu "hello world!"

<?php
echo "hello world!";

7>
Wpisz powyzszy kod do plkiku index.php
Skopiuj plik index.php na swoj serwer
odswiez swojg strong
Uwaga! kod php nie bedzie interpretowany przez przeglgdarke. Musi by¢
obstuzony przez serwer. Dlatego otworzenie z poziomu komputera nie
bedzie mozliwe

. Komentarze do kodu:
Komentarze nie sg interpretowane

// Komentarz pierwszy sposob
/*

Komentarz drugi sposob
*/
. Drukowanie tekstu

e do drukowania tekstu stuzy funkcja echo
<?php
echo "hello world!";
7>
e jezeli uzyjemy jej kilka razy:
<?php
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echo "hello world!;
echo "hello world!";
echo "hello world!";
7>
To efektem bedzie tekst w jednej linii

o Jezeli chcemy wyswietli¢ tekst w kilku liniach to korzystamy z
instrukcji xhtml <br /> tamigcej tekst

<?php
echo "hello world! <br />";
echo "hello world! <br />";
echo "hello world! <br />";
7>
Zwro¢ uwage, ze.....
kazdq linijke tekstu konczy srednik
tekst, ktory ma by¢ wyswietlony znajduje sie¢ w cudzystowie

e lancuchy tekstu mozemy taczy¢ "kropkq"

<?php
echo "hello world! <br />"."hello world! <br />"."<br />"."kot";
7>
Sposob ten w tej chwili wydaje si¢ bez sensu, ale przyda sie gdy poznamy
pojecie zmiennej.

o /Zwroc¢ uwage, ze po wykonaniu kodu php przez serwer nasza
przeglgdarka otrzyma kod html o postaci:
hello world! <br /> hello world <br /> <br /> kot

Mozna to sprawdzi¢ wyswietlajgc zZrodto w przeglgdarce
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Kod Zrodta mozna tamac "\n"
<?php
echo "hello world! <br /> \n"."hello world! <br />\n"."<br />\n"."kot";
>
zrodto bedzie wygladato tak:
hello world! <br />
hello world! <br />
<br />
kot

. Zmienne

<?php
$biedronka = 10; // nazwa zmiennej musi zaczyna¢ si¢ od znaku dolara
// zmiennej biedronka przypisalismy wartos¢ dziesie¢
echo $biedronka; // wyswietlenie na ekranie zawarto$ci zmienne;
echo "<br /",
echo $hiedronka-5; // wyswietlenie na ekranie wyniku operacji 10 - 5
7>
e W zmienne moga by¢ roznego typu
<?php
$biedl = "Ala ma kota"; // zmienna typu string
$bied2 =" a Robert ma psa™;

echo $bied1.$bied2; // zwro¢ uwage na taczenie dwaoch rancuchow

7>
e sprawdzanie typu zmiennej
<?php
$hiedl = "Ala ma kota™; // zmienna typu string
$bhied2 = 3.1415; // zmienna typu float - zmiennoprzecinkowa
$bied3 = 3; // zmienna typu integer - catkowita
$hied4 = false; /I zmienna typu bool - prawda/fatsz (zero/jeden)

var_dump($biedl); // wyswietli typ zmiennej oraz wartos¢ zmiennej
7>
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e wyswietlanie wybranej znaku fasicucha. Znaki w fazicuchach
numerowane sq od zera
<?php
$biedl = "Ala ma kota"; // zmienna typu string
echo $hied1{4}; // wyswietli czwarty znak czyli literkeg "m"
7>
e wyswietlanie dfugosci fancucha tekstowego
<?php
$biedl = "Ala ma kota"; // zmienna typu string
echo strlen($biedl); // wyswietli dtugos¢ tancucha =11
7>
e wyswietlanie nietypowych znakéw

Jezeli chcemy wyswietli¢ nietypowy znak to szukamy jego numeru w
http://www.asciitable.com/

<?php
echo chr(35); // wyswietli znak #
7>
Funkcjg odwrotng jest ord(*#") - zwraca 35.

e Zaokrgglanie
<?php
$Pi = 3.1415926535897932384626433;
echo round($Pi,2); // zaokraglanie wynik = 3.14
7>
. Tablice
e Tablice jednowymiarowe - wektory
<?php
$tablica[0] = 4;
$tablica[1] = 7;
$tablica[2] = 10;
echo $tablica[0]."<br />".$tablica[1];
7>
wydrukuje 417


http://www.asciitable.com/
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e Tablice wielowymiarowe - takie macierze - gra w statki
<?php
$tablica[0][0] = 4;
$tablica[1][1] = 7;
$tablica[2][2] = 10;
echo $tablica[0][0]."<br />".$tablica[1][1];
7>

e Tablice wielowymiarowe - drukowanie
<?php
$tablica[0][0] = 1;
$tablica[0][1] = 2;
$tablica[1][0] = 3;
$tablica[1][1] = 4;
$tablica[2][0] = 5;
$tablica[2][1] = 6;

echo "<pre>"; // zachowuje formatowanie
print_r($tablica);
echo "</pre>";
7>
fa

fafa
e Operatory

<?php
$a=5; //OPERATOR PRZYPISANIA "="
echo "<br />";
echo ($a+5); //OPERATOR DODAWANIA "+"
echo "<br />";
echo ($a-5); // OPERATOR ODEJMOWANIA "-"
echo "<br />";
echo ($a*2); //OPERATOR MNOZENIA "*"
echo "<br />";
echo ($a/2); /OPERATOR DZIELNIA "/*
echo "<br />";



Strona |6

echo ($a%?2); // OPERATOR RESZTY Z DZIELENIA "%" w
pigciu 2 miesci sie 2 razy, czyli2 ¥*2 =4, 5 -4 =1;
7>

e Operatory - cigg dalszy
<?php
$a=5;
$b =5;
$a = $a +5;
echo $a."<br />"; [/ wynik 10
$b+=5; [/ skrécony zapis $b = $b +5;
echo $b; // wynik 10

7>
¢ Inkrementacja/dekrementacja

<?php
$a=0;
echo $a++; // postinkrementacja wyswietli 0 i zwigkszy o 1
echo "<br />";
echo $a; //wyswietli 1, bo zostato zwiekszone poprzednio o 1
echo "<br />";
echo $a--;// postdekrementacja wyswietli 0
echo "<br />";
echo ++$a; // preinkrementacja wyswietli 1
echo "<br />";
echo $a; //wyswietli 1

7>

6. Petle
<?php

for (31 = 0; $i < 30; $i++) // wyswietla 30x wartos¢ $i
{

echo $i."<br />";

}

7>



